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convertirse en A Games y de esta 
manera poder llegar a ustedes más 

fuerte, más grande y con los mejores 
juegos originales de Nintendo que 
podrás encontrar en los puntos de 


F “venta Mforizados en todo el país. 
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para Colombia 
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¿Qué te pareció el Nintendo 64?. ¿Pegueño dices?. pero definitivamente 
grandioso. Ahora, lo Único que nos queda. es esperar a que nos caiga 
encima una lluvia de nuevos y fabulosos fÁtulos. para poder consolidar más 
a esta super plataforma en nuestro país. Por el momento, te puedo comentar 
que ya están confirmados los arrivos durante los próximos meses de: Super 
Mario Hart A, Star Fox 64, Golden Eye. F-Zero 64 y Yoshi"s Island 64. Una 
noticia muy importante es que la conocida y prestigiosa compañía Honami, 
ha roto el silencio reinante de sus oficinas y nos ha informado acerca de la 
creación de 4 títulos para el N64, lamentablemente, sólo £ de éstos juegos 
llegarán a latinoamérica. 
Finalizo esta bienvenida a otra edición más de Revista Club Nintendo, 
anunciándote que estamos preparando el reporte de la visita a una de las 
ferias más importantes de videojuegos en Japón. Shoshinkai *96. Debo 
recordarte que Nintendo siempre ha realizado sus anuncios y lanzamientos 
en esta ya conocida feria por todos nosotros (a través de Revista Club 
Nintendo] y esta vez. no será la excepción. 
Ahora, debo realizar una de mis funciones más duras dentro de la Revista, 
jugar Super Mario 64 y Pilotwings 64. 
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FFTFFTTFETrrrrrrrrrrr 
¡sasgaaadiddaadadiaaad 


dada ddadado 2 jando.en un jueg | 


19323 a Mitendo 64 que, lo más 


2 
no puelled ser.conectadaj 


méricana,, de 


el futuro 64DD, que en ocasiones r 
antéribres hemos dicho que será pec. 1 os. Buenos y 
como "un modificador de jue- 1 ? a sonsola dee bits.*| 


gos" (muy útil en futul 
para el Nintendo 64). | 


1 +: 
Amigos de Club tn gos del Game Boy al 


Los felicito por el trabajo cen, : Boy?, pregunto esto, porque cr: 
ya que es muy buena, y pre“ Lqúe no todos , 
arles si el Game B tt peión a. color. =>" 

ne pantalla a color, ya que un ami- 
go me lo comentó así. Sigan;trab: 
jando como hasta ahora/lo h mé 
cho. 2-87 y 


LUÍS BILBAO B. 


amigo. Todos los 
estaban disponi- 
6 el Super Game 
; Boy, también se pueden conec- 
M tar a-este sistema, sólo que al- 
l gunos de ellos no tienen su mar 
y co propio y es por eso, que. tú 
y : debes colocarle uno (el que más- 
“mucho más clara. Es lamentable; te guste, por SuURRasiOl Pero no: 
L- que se digan cosas así, a pesar ; te preocupes; pues ahora, la 
I de que ya lo:habíamos aclarado : Mayoría trae el suyo, incorpora- 
; 
Í 
Í 


JONATHAN OREA 
.” 


Lo primero que hay que aclarar 
3 es queja nueva versión del Game 
Boy, es solamente más compac. 
ta, liviana 2 con-una pantalla : 


pues.-- 

esta serie/ 
uedarian muy contentos. Todos 
'abemos lo reservados que'són 
n.Capcom para dar a conocer 
us nuevos proyectos. 


eiii 


E 


*.£ Hola. Qiero. contarle q 
20 ¿quebrado la cabeza pen 7 á 
escubrir algo que mad 
¿sido imposible entender.Ahora les. e NES - , 
¡pregunto a ustedes: ¿Para qué sir- “el caso d Ue” Que me surgió alver la'información 
ve.la ' primera. cabeza de Donkey además dl erseho! ble pra los juego Ss de R.PG.; Creo 


il DY ay dido e ci ed erá 


hz a 
rles una molestia 


Varios juegos como E e ES. 
oí Mana y Chrono A 


Si sitve, É juego para el-Nintendo 64 y se las He ver, también deblera 
| eanto sepamos-o tengamos al- quiero planteara ustedes: ¿Por qué: facio a estos títulos. Ue: 
una noticia, la:haremos saber e . S - 
Lo que sí es seguro; es que F : e 
Donkey. Kong Country 3 traiga E y 
muchas.cosas nuevas, que. te Hay un motivo al respecto y esí5 
proporcionarán más horás de di- “2 que en un principio, estos ne > ; 
versión y entretenimiento, pero +2 se vendían muy poco y lamenta- 
¡ojo!, no descuides tus obligacio- blemente, la mayoría de ellos, se 
| nes por jugar, ya que esa no es e dio ¿¡comercializaban en forma ilegal; - 
2 a (a ue” sin embargo, ahora ya hay másZ) 
A seguidores de estos juegos (tal3) 
como lo remarcas en tu carta), 
or tal razón, daremos más pea 
y trucos de juegos R.PG. en pro-*. 


cartas que nos lle-- 


6 guen alaseditoriál. 
EN . 


PIY, 242 
oy, un fanático"de-fos ¡juegos «de 
Al ay ten jo'una dúda“que .espe- 


ro ¿ñe. la puedan aclarar: ¿Sole 
La cesilará un enla Pa por 
He 


é rlos título: 
Y de 6 bótones, el 


el gaso de, E Instinct 64 /¿Qué fue lo que les hizo.a 


> nO Solidariesta gran 64>-los Programadores de Williams, 
So : - its . 5 no eE In versión que es- 
A Z. á ré-disponible en. el Nintendo 64? 
Lar AL es AO ya ríe como 
hemos mencionado en ocasioé 2% E LU S HERNANDEZ El su. 
nes anteriores, la unidad de bo= -* z a — jub er 
E£ giones Cc ¡empre será para, “4 7 124 % ri Te contaremos que el actor Dé 
> S AN acta de vista;, A > E ES 1 niel Pesina (Jo) Inny Cage) patro= z 
Ss sino“que en'algunos casos, ses e AN “— cinó un jj ego, que lamentable-"" 


rániboto 5 "comunes y y corrienz «| - su ara > 7 'ompetencia directa 
Cipio sé se e dijo que no 


> tes", como es el caso de Mortal, Ñ EE on (q 388 7 
¿Kombat rllogy: : ARES z pá , 
o? CA y lA AS > en esta nueva versión 
i 


¿Existe algún juego ha la sere AA e e ti de: 13 sería Mortal Kombat. A pe- 
¿Moral Kombat: A no causan ningún tipo sar de esto, Johnny Cage si apa- 
3% z ( simios 1) consola, lo e Mortal Kombat Trilogy 
- que si t6/puedo debir es que si ' nuestro análisis en este 
[e dE no tiene un sello de garantía "ÚMETOo), por lo que sípodrás se-. 
este tipo de juegos no pueden Miro MS probable esque! 

> adaptarse al NES (oficialmente), te dure un poco menos de lo que 
SS debido a la gran cantidad de me- tú E Poreso EN 


3 


AS 


He observado que en algunas re- 
vistas (Club Nintendo, por supues- 
to), aparecen juegos como Alien 3, 
Maximum Carnage, Spiderman, T2, 
True Lies, etc. todos ellos bajo la 
licencia de Acclaim,cuando en:sus 
cajas aparecen con la marca LJN. 
Mi pregunta es ¿por qué cuando pu- 
blican información de juegos he- 
chos por LJN dicen que es bueno y 
producido por Acclaim y si es malo, 
dicen que es de LJN?, siendo esto 
una falsedad muy grande. LJN y 
Acclaim ¿son lo mismo? y si son 2 
compañías diferentes, ¿por qué 
cometen estos errores?. Espero me 
respondan esta crítica constructiva. 


FRANCISCO MELLER J. 


En realidad. son los mismo. 
Acclaim es dueña de la marca 
LJN, además, es la compañía que 
siempre nos manda con anticipa- 
ción los prototipos y nosotros, 
como siempre (nuestro problema 
involuntario), no sabemos si sal- 
drá como Acclaim o como LJN. 
En todo caso, cada día que pasa, 
estamos más contentos hacien- 


do la Revista. 


Trataremos de investigar con 
cuál marca se lanzan, aunque 
pensamos que sí es bueno o 
malo, ¿qué importa si es de 
.Acclaim O LJN? 
+ 
¿Cuál es la la máxima capacidad 
del SNES?, ¿existen 'salidas exter- 
nas en los sistemas NES y SNES?, 
¿por qué los ponen y no los usan?. 
El sistema SNES no tuvo grandes 
juegos, pocos megas usados y 
muchos de ellos, eran repetidos. 
También hubieron juegos buenos, 
pero podrían haber sido mejores 
Nosotros los videojugadores siem- 


pre buscamos un buen reto. Imagi- 
nen a un niño de 9 años que domi- 


na los juegos difíciles, para noso- - 


tros de mayor edad, solo será una 
distracción. 


EL RATA 


La tecnología avanza. En Japón 
saldrá un juego R.PG. llamado 
"Zero " de Hund Soft con 72 
megas de memoria (ya comprimi- 
dos) y además un reloj intregado 
que permite muchas funciones 
bastantes interesantes. Respec- 
to a las salidas externas, tanto del 
NES como del. SNES, estuvieron 
ahí listas para usarse como lo 
hemos dicho, pero no se utiliza- 
ron, pues los accesorios que ahí 
se hubieran conectado, habrían 
costado muy caro en relación a 
su utilidad; es decir que si el 
SNES hubiese tenido su CD se 
le habría aumentado su capaci- 
dad, pero con el costo que ten- 
dría, sería mejor comprar un sis- 
tema superior. ¿Pagarías 150 dó- 
lares por duplicar la capacidad 
del NES?. Seguramente no. Pre- 
ferirías un SNES. 

Efectivamente hubo juegos ma- 
los y repetidos en.el SNES, pero 
también se han lanzado juegos 
excelentes: que los que un 
videojugador promedio puede 
comprar. En una conferencia del 
Sr. Hiroshi Yamauchi, dijo que 
seguirán habiendo juegos muy. 
novedosos y que los que copian 
estos juegos, ya no podrán ven- 
derlos tan fácilmente. El dijo que 


los licenciatarios están haciendo 


juegos con más creatividad. 
Volviendo al reto de los juegos, 
por ejemplo Yoshi's Island y 
Diddy's.Kong Quest pueden ser 
terminados y dominados por ju- 
gadores de 9 años, pero los de 
16 tiene el reto de encontrar más 
bonus, cosas escondidas o me- 
jorar.el tiempo. También hay jue- 
gos con pocos megas como Dr 
Mario-o Tetris.que sí logran su 
objetivo. Como ya hemos dicho, 
habrán más títulos para el SNES 
que serán de gran calidad. 
$ 


9 


En el juego Bubsy, ¿cómo consi- 
guieron los passwords uno por uno, 
si sólo te los da cada 4 escenas? 


MARCOS ORELLANA S. 


Muchas compañías al programar 
juegos ¡como estos, ponen 
passwords especiales (con los 
que pueden buscar bugs o revi- 
sar posibles errores) para uso 
exclusivo, pero el juego lo dise- 
ñan para proporcionar sólo algu- 
nos de ellos. Ahora gracias a la 
facilidad de comunicación global 
que se ha tenido con medios 
como Internet, cualquier perso- 
na que los conozca los puede 
poner ahí sin importarle que los 
programadores no quieran que 
se den a conocer; no sabemos si 
este haya sido el caso del juego 
Bubsy, un ejemplo de este caso 
Jo tenemos con Judge Dredd de 
SNES; aquí solamente puedes 
obtener 4 passwords pero en rea- 
lidad hay uno para cada escana; 
nosotros los tenemos todos pero 
la gente de Acclaim no quiere que 
se den a conocer sólo para de- 
mostrarte que es cierto, nos die- 
ron "permiso" para darte este 
password como muestra, si tú 
has jugado este título sabes que 
el.juego nunca te daría el 
password de la 3era. escena, el 
password es: VFPD (pero ojo, te 
lo damos con la condición de que 
nose lo pases a nadie,). 


Ah... respecto a tu pregunta, los 
passwords los descubrieron 
nuestros pilotos (total, para eso 
Jes pagan, ¿o no?). 

Bueno... y para que veas que so- 
mos buenas personas, te vamos 


'la dar el password para la penúl- 


tima escena: XCWV. 
4 


ii leojuegos pero para, 


CD's son! 


SNES; no di que, 
bueno, lo que pas 
LSNES ys d. Ahora bien; 


“videojuegos. 
enla Última foigjge 
acu) JOA? 
er CRM E 


'ojuego ha llegado a. tal gra- 

rrollo tecnológico; ha 

los pasos que'se han 

le hace muchos años. 

= ala popularidad que lo! n Jos 
videojuegos a través IES y 
el SNES en todo el mundo MBle.. 
ron que más jóvenes se a 
ran y exijan cada vez más y más. 
En días anteriores, Pudimos ad- 


gía y emoción que causó en el 
Editor, quien no resistió la tenta- 
ción de jugar varios de ellos, 
hace mucho no jugaba. Fue al 


OL AAFICITID 


¡EL era el encargad: 


“Return of the Jeúl 
y das cuenta, el púl 
mente eri 0, Grrio 
o 


A ES lan 


Nintendo sigue con cartuchos, a 


pesar de que tiene'ún costo mayor. 


arición la nueva tecnología 
o, y7 SES e tenga la suficiente rapidez, 


a Mike Pilotti; ¿quién es Mike Pilotti? 
Col. Seafie Sep 


Jalisco. 


L, AAA 


isma cantidad de persona- 
jes, sólo que salió Donkey Kong 
Jr. y en su lugar entró Wario. 
Kamek hizo su aparición despla- 
zando opa, además de eso no 
a de este juego, pero 


ás información en 


len por seguro que Nintendo la 
adaptará y adoptará. 
fLa: siguiente pregunta, nos | 


ya 


¿ cambiar, en co ¡paración a la ver 
sión final y es Por eso que en al- 
gunas oca: 1 s, no coinciden 


algunos da: A 


por cierto está muy bueno), bs 
«Que está dedicado a la memora de 


AS 


SERGIO LOPEZ Pra 


ANTÓNIO GONZALES 


ista Co une: 
log 1058 


MATIAS LEIVA=<= >" 


¿dad 


Esto pete a 
dehrock 
ppr esa i dd 


espe: ando Y ns 
¿Pork re 
lega Man' $ 
la de Status 8] los jugadores, 
jónarsalgúnos botones des- 
e. él personaje y i 


ke fue un.colaborado, 


ELE RAE 
trabajar. en la segunda versil 


DES 


tu cartuc, 
; e da le pregi 
rig en repara 
ps ra Supe 
a 


tal 
37: lg) . 


Nes y nos dijo que 


dolor a'ás celdas di 
Un Lunes que debió“ Ile 
de o llegó, lo cual extéSh 
pe era un chico muy 
puntual.Elcaso' es 
de buscarlo porfo- . 
Cab rita lo/encontró, 
ea tro 
vil, A 
grana! A 
y nombra: dé hace un tí 
em las e aliforni: 


do, afortunadame, 
tos y 
envías, 

2 e tucal 

= > "eso, debes usar el Cleaning Kit 

especialme: > diseñado p: > 
Pi os, “"Limpiad 
pl qe lp 


lugares donde se. Lab? Y 


MADDEN 96 
(SUPER NES) 


POCAHONTAS 
(GAME BOY) 


BASS MASTER CLASSIC 
(SUPER NES) 


MEGAMAN VII 
(SUPER NES) 


SPAWN 
(SUPER NES) 


TETRIS BLAST 
(SUPER NES) 


Jugar con el equipo 
EA SPORTS... 


Empezar en el 
level 15... 


El password Pro... 


Una melodía 
oculta... 


Comenzar en la 
pantalla 8... 


Comenzar en la 
escena 23... 


En la pantalla de selección de equipo, , 
presiona los botones: 
LYB ARIS 


Ingresa el Password: 
BNJHZ1RO. 


En la pantalla de password, ¡ na 
1MOCVBLBB_ 
BNLHSB043 
LVSQBCOBH 


En la pantalla de selección de escena, 
Ilumina la de Shade Man y mantén 
presionado el botón B. Entonces 
escucharás una melodía oculta del juego. 


Ingresa el siguiente 
Password: 
DB8D9B4H 


Ingresa el siguiente 
Password: 
CY/BPMHF 


RA STAR. WARS: 


Em SIADONS CENPIR 


—— q 


Hace mucho tiempo, en una galaxia muy, muy 
lejana... las fuerzas rebeldes han perdido la última batalla con- 


tra el poderoso Imperio Galáctico. Ahora, visiblemente 
dañadas, navegan por el espacio buscando desespera- 
damente un refugio donde puedan nuevamente reor- 
ganizarse. 

Lamentando la pérdida del hombre que ama, la Princesa Leia 
Organa ha ideado un plan para rescatar a Han Solo, quien está en- 
cerrado en un bloque de gélida carbonita y es prisionero del malva- 
do caza-recompensas Boba Fett. 

Luke Skywalker, Lando Calrissian y el Escuadrón de Alas X, coman- 
dado por Wedge Antilles, viajan hacia el planeta Tatooine para en- 
contrarse con el mercenario Dash Rendar en un intento desespera- 
do por interceptar la nave de Fett, quien ha decidido entregar su va- 
lioso cargamento a Jabba el Hutt. 


Mientras tanto el Emperador Palpatine, decep- ES E 


cionado por el fracaso de atraer al joven Jedi al Y 
lado Obscuro de la Fuerza, ha ordenado a Darth 
Vader supervisar los nuevos planes de construcción de 
una nueva arma imperial, conocida como el proyec- pen 
to Endor. Además ha solicitado la ayuda del Prín- - 
cipe Xizor, un poderoso comerciante en la gala- 
xia y quien secretamente es líder de la más im- 
portante red criminal conocida como Black 


Sun. En un intento de convertirse en la mano = z 
derecha del Empexa- ES 
dor, Xizor ha ideado > = FS 

una conspiración para sE 
E desacreditar a Darth Va- / 
e der. Reclutados por É 
ES la bellísima Guri, £ z z 
== > la letal replican- - 
A +. te y lugarteniente de Xizor, asesinos y caza-re- 


compensas se han esparcido por toda la galaxia 
para llevar a cabo el principal objetivo del malvado Prínci- 
pe: eliminar a Luke Skywalker. 


Esta podría ser la introducción a una de las 
más recientes continuidades del fantástico 
universo de Star Wars. Titulado como Sha- 
A) 
este nuevo episodio de la trilogía 

(que se ubica entre el Imperio 

Contraataca y el Regreso del Jedi), 

fue lanzado al mercado en Abril de 

este año y ha sido llevado a través 

de una novela escrita por Steve 

Perry, una 

serie de co- 

mics publica- 

da por Dark 

Horse, un CD 
grabado con músi- 

ca compuesta es- 
pecialmente para 
Shadows por Joel 
Macneely, figuras de ac- 
ción realizadas por Ken- 


Estos son algunos de 
los personajes que 
aparecen en esta 
aventura: Dash 
Rendar, Guri, Luke 

. Skywalker y la 
Princesa Leia. 


Este 
es el ner y, como era de es- 

Al E a 
malvado perarse, próximamente en un grandioso 


Principe Xizor y se encarga de videojuego, programado por la gente de 
hacer las cosas más difíciles para Lucas Arts y creado especialmente para el 
los rebeldes en Shadows of the Nintendo 64. 
A 


Todas las imágenes pertenecen a 
los cinemas display del nuevo 
juego programado por Lucas Arts: 
Shadows of the 
Empire para el 
Nintendo 64. 


Star Wars. En este proyecto expansivo | 
ñadores quisieron tomar una gran vent: 
argumento y dar un paso más allá de. 
tividad. Esto último los hizo preparar. 
para un sistema que en ese entonces (Enero 1995) aún no exis- 

tía. Para diseñar el software, el equipo de Lucas Arts utilizó la 
computadora Onix de Silicon Graphics para emular las capacida- 
des del software del Nintendo 64. ÉS 


Sobre la mecánica del juego se decidió conjuntar los 
múltiples géneros de representación gráfica, por 
ejemplo, Super Star Wars (realizado en 1992 para el 
SNES) fué un juego llamado de movimiento lateral o 
scroll de lado. Otros, como Doom, mostraron lo que 
se conoció como vista personal. 


Una de las principales 
escenas de acción se lleva 
a cabo en el Cañon de 
Beggar. Aquí,Luke es 
emboscado por los asesinos 
de Xizor y sólo Dash 
Rendar podrá salvarlo. 


Al final, en una misión suicida, te adentrarás en las al- 
cantarillas bajo la ciudad Imperial de Coruscant en un 
intento por liberar a la Princesa Leia de las seductoras 

rras del malvado Xizor. 

) mejor de todo, es que ya falta muy poco para que 
puedas tener este increíble juego para el N64 (¿Te 
imaginas), si las anteriores adaptaciones para el SNES 
fueron muy buenas ¿cómo será la de este sistema con 
todo lo que puede hacer?) y si antes de la salida de 
este título nos encontramos alguna novedad, te la ha- 
remos saber. Por lo pronto el Imperio extiende sus 
maléficas sombras a través del Universo con 
Shadows of the Empire y recuerda... 

¡Que la Fuerza te acompañe! 


La impresionante 
ciudad Imperial de 
Coruscant original- 
mente fue diseñada 
para los filmes de 
Star Wars (aunque 
nunca se utilizó), 
pero su realización 
fue concretada 
paraShadows of the 
Empire. 


En Shadows, podrás correr por el nivel con 


movimiento de vista personal, pero habrá 
E situaciones donde tu vista se convertirá en 


la de una tercera persona, ya que la cámara 
se alejará y tú podrás ver al personaje moviéndose 
en un mundo 3-D. En otras ocasiones volarás un 
“Snowspeeder” durante la batalla en el planeta 
Hoth, conducirás veloces motos dentro del gran 
Cañón de Beggar o tripularás una poderosa nave 
espacial entre un campo de asteroides, defendién- 
dote del terrible ataque de las fuerzas de Imperio. 


Las imágenes del 
Nintendo 64 son 
tan reales,que 
parece que estás 
jugando dentro de 
las péliculas de 
Star Wars. 


tal vez lo más difícil á acabarlo (por eso 
o vamos ada Hips pi icam l 
— que ha hacer es avanzar y - como d diría 
oa tus 25 


ro como siempre, primero tenemos que ver, 
para qué sirve cada botón en tu control 
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Steven Tyler también se encuentra en esta misma escena, es más, lo 
tienes que rescatar inmediatamente después que a Tom Hamilton. “ 
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ES Al enfrentarte a 
él deberás 
dispararle con tu 
ametralladora y 
los CD's en los 
puntos marcados 

E con las explosio- 

da nes amarillas, 

una vez que destruyas estos 7 puntos, deberás disparar: 
le en los tos marcados con las explosiones azules 
(cabe señalar que en estos últimos puntos sólo le podrás 
dar con los CD's, ya que las balas no causan ningún 
daño). Otra cosa que podemos agregar es que olgas muy 
bien el sonido, hier si oyes explosiones al lanzar los 
discos, quiere decir que sí estás acertando. 
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aparezca una esfinge en el fondo, entonces, rápidamente dispárale con CD's en la 
cora para destruirla y obtener más CD's (haz lo mismo con las 3 primeras 
esfinges y después baja la velocidad, ya que aparecerá Joey en el camino pidiendo 
ayuda). Bara poder rescatarlo, tendrás que dispararle al ir pasando. 


pgouamoo +» omg ponmon 


do a 


Al camión lo tendrás que destruir antes de 
que llegue a la base de NÓN (cuando se acabe 

el marcador de distancia que aparece a mi 
pantalla). Para destruirlo dispárale a los pun- 
tos marcados con explosiones y de preferencia 
hazlo con los CD's, pues con los disparos 
normales no le bajas mucha energía 


—— A 
Esta escena (que se supone es una bodega), se puede convertir en un. 


serio dolor de cabeza,pues más que eso, parece laberinto, pero si sigues 
estos pasos no tendrás problema para encontrar: a Brad. E 
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la imagen. 


TIDAYG URI 


E vs El 


ódigo haces que el GOAL TENDING sea legal, lo tienes que ejecutar: 
IDAY”S MACH-UP rápido antes de que cambie a la siguiente image 


Si estás extrañado | sólo Nintendo tiene. 
porque hace mucho | así que aprovechamos 
tiempo no hablábamos de | nuestro reciente viaje a 
juegos para el Virtual NOR para traernos Unas 


Boy. déjanos decirte que | fotos y así hablarte de los 
no fue por nuestro gusto | futuros juegos que apafe= 
ya que para poder tomar | cerán para este sistema, 
las fotos de este sistema | así como de algunos que 
se necesita de un | ya puedes encontrar en 
aparato especial que | estos momentos. 


En el juego de Dragon Hopper Tú controlas a UN pequeño Dragón de nombre Doria (quién para rematar es prínci- 
pe) que debe-rescatar:a-su familia 11-Su amado Viana quienes fueron secuestrados pot el primer ministro.de:su 
pare [el.-Rey. claro:esta) así queSu misión:esJade buscar ta. aguda de los 4. espíritus de suelo Y de esta 
maneta tenes el poder suficiente paro enfrentarse al diabólico primer ministro y liberar a Sus seres MES , 
En lo que menos debe fijarse uno en este ¡vego'es ena historia, pues es bastante sencilla quemada y hasta - 
predecihle- pero afortunadamente para los jugadores, -el juego no comparte la misma Suerte-que da 

historia: 

Bien. al princimio ya dijimos que agut controlas din Dragónque debe re- 
E corner diferentes escenas que están divididas en-pisos así que-paña ExX- 


E gorar todo yn nivel fienes que saltar así llegara las-hases que se en= 

5 Cuentran arriba de tio dejarte Caer pOr hoyos en el piso-para descender a : 
pisos inferiores Este efecto de subir y bajar está muy bienhechoy en.el 

--icdual Boy realmente dawn efecto de profundidad lo que ayuda a ser 

más vistoso el (ueDo. A 
Dorinfiene Varios movimientos como 

-G salor alocar Y Hablar: con las per 
> sonas que Vayas encontrando. en el . 
18 camino para así obtener pistas: de la: 


dónde están-las llaves descada nivel 
] 


wpoder sequir avanzando p hásta,obs 
tener datos del paradero de los 4.es- 
píritus que se están huscando. 

Como podrás ver este es un ,excelen; 
te juego de aventuras que te permi- 
tirá adentrarte.en- vn mundo de 30 
lleno de terribles eneminos. Una de 
tas Ventajas que tiene es que posee 
batería, conto. que podrás salvarte 
masí guardar todos (Us avances. 
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ns pa 
É Esfejbego.es bastante sencilo en su historia pues aquí confrotas a un Robof de nombre Chalvo que ha 
L fiene'a cualidad ue rebotai.en diferentes finos de superficies: asique poresto “Increíble 
e capacidad el fue escogido para luchar en contra de Un grupo de Aliens que amenaza E 
$ invadicla tierra y para.protegernos debe localizar a los Aliens Y eliminarlos cayéndoles > 
Ñ encima desde una gran altuía. (4 


En realidad la misión de Chalvo no es fan sencilla, pues al momento de caer sobre los 
Aliens, Chalvo rebotará y alcanzará una. gran altura, lu misión es guiara de manera que 
caigo sobre más Aliens o superficies que sean seguras y NOSObrepuntas.pisos quebradizos 
oCuidarte de no salir: de la base sobre ta que se encuentran los Aliens. 
Alo targo del juego fe vas a: encontrar con-una oran vanedad de Aliens. pues hay algunos 
que son débiles y Sólo aquantan4na caída de 
Chalvo, pero también hay algunos que son más 
fiertes y pueden aguantar más de E golpes. 
olros Se desaparecen y aparecen en diferen, 
fes puntos delas bases, hay generadores de 
Aliens y flasta Nay algunos a 
los que súlo les puedes Caer 
en cierto 
momento 
porque si 
no te dañán. 
Sí, el juego 
farece de Und 
mecánica bas- 
fante sencilla y lo:es; 
perolo quele ayuda 
hasfante es que en-Bound High tenemos va= 
fios modos de juego diferentes entre sí, pues 
podrás escogeí entre jugar el modo de Aventu- 
fa fque es el modo principal y dende puedes 
enfrentarte hasta Con algunos jefes]; el modo 
de Score [donde buscarás hacer el máximo 
récord],.el modo defandam (donde fe dan 
varias misiones al azar con diferente dificul= 
tad entre ellas).y el modo de Pocket y 
Cushion que son juegos de Golf y Billar en 
donde dependiendo cómo caigas sobre las 
pejotas, será ta dirección y velocidad que 
j tomes. Rápidamente podemos-decir. que este juego.es 
bastante sencillo. pero que fambién.es.muy entretenido y que los efectos de altura se ven muy bien £n el VA. 
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¿25 Wayal. despues de hastante iempo de espera podremos disfrutar de un fítulo de-carferas para e) VB 1 lo mejor de fodo-es que es un ¡Hego. 
ge alta velocidad; que a decir de los que ya tuvieron la oportUnidad de jugarlo, Es bastante hueno y sesiente muy:bien la sensación de j 


ql 


ya 


velocidad. 
va Este juego esta planeado para Salicen un parde meses así que no hay demasiados 
Aefalles en El, pero'síte podemos decir. que. aquí encontraremos 4 diferentes fipos de 
2% naves. las ciales vuelan: en los canales que Conforman las pistas quetiene el juego: Las 
naves fíenen diferentes 
caractefísticas [Como 
xl ñ y suele pasar en 10s jue= 
á , A 1 gos de Nintendo) así que 
ñ deberás acostumbrarte 
7 3Una.nave que acelere 
rápido pero que no tenga 
bueno yelocidad.0 a otra que tenga excelente 
velocitad pero que setarie 10s años. 
Dira Cosa que nos comentaron acerca de 
este juego. es que se podía decir que se 
trata del F-Zero pero para VB. Jo cual yd 
Habla'bastante bien de €l: PorJ0 tanto, sólo 
nos queda esperar para poder informarte 
más: 


CAT 
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Bien, aquí tenemos los elementos suficientes para crear un 
videojuego de acción: Un grupo de enemigos que invaden un 
planeta, un tremendo arsenal para luchar contra ellos y alguien lo 
suficientemente valiente para luchar en su contra. Agreguémosle 
bastante acción y dificultad y tendremos como resultado un juego 
de SNES llamado Realm. 


Le 
== 


Este juego lo tenemos gracias a Titus y les uno de los varios que 
lanzarán para este sistema en los próximos meses. 


Después de la E 

introducción, Al estar jugando Realm, te vas a encontrar Con unos 
pasemos a ver Cristales a los que al dispararles soltarán unas bolas 
cómo se juega negras y de vez en cuando una placa de las que 
Realm. ( recuperan energía. Estas bolas negras aumentan el 
Tú manejas aye número de tiros 


personaje que, 5 
o funelones del arma que estés 
usando en,ese 


principales corre, 


salta, se agacha y momento, así que 


dispara. Con él,ten- como podrás ver, 
drás que avanzar por diferentes-escenas en las que vas estos cristales 
a encontrarenemigos que en respuesta también te tienen un;rol 
atacaránPuedes soportar varios golpes, los cuales Se importante dentro 
marcah con unas placas a la izquierda de la pantalla. delyjuego. 


En este juego cuentas,con 8 diferentes tipos de armas (bueno:está 
bien 9, contando la que traes al principio) y todas tienen 
diferentes cualidades. Podrás: llevar dos de ellas al mismo tiempo y 
las intercambiarás con el botón X.A continuación, vamos a hablar 
un poco de cada una de ellas antes de entrar de lleno a lo que son 
algunas de las escenas. del juego. 
-.i Aunque los | Con esta | Al obtener 
pe | = hh Mi disparos de | | arma podrás | esta arma 
hd MERA Ll! esta arma | = MN! disparar: 3 | 2 dispararás una 
E ERA son lentos, . 1) balas que van 4 ARAS) especie de - 
tiene la venta- en diferentes. ' rayo láser muy 
ja de dirigirlos automáticamente ángulos, es más o menos rápida y poderoso, pero sólo abarca una 
al enemigo más cercano, Te evita] tiene un poder regular; pequeña parte de la pantalla, 
muchos problemas, aunque no es recomendable solamente si ff además se termina muy rápido: 
muy fuerte. E no tienes otra arma mejor: 1 No muy recomendable. 
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S [2 z | 
Esta arma es bastante. rara, ya que Esta es de las mejores armas que | 


con ella disparas unas pequeñas - 
bolas de fuego (no muy rápido), 6SX750ók j 

rápida y poderosa, 
pero si mantienes el además tiene un 
botón presionado, aceptable rango de 
acumularás poder alcance. Quizá su 


=— e 


| vas a encontrar en el 


uego, ya que es bastante 


para un disparo más único problema es y 


É poderoso. Recomen- | que sus balas se 
dable sólo si te acaban muy rápido. 
acostumbras a ella. 


A nuestro - hb, A esta arma no 


parecer, esta ¿ le encontramos 
A esa mejor - ES mucho uso que 
A AAUIES arma que de digamos, es 
puedes k a algo lenta y 
encontrar a lo largo del juego ya medio poderosa, los disparos van 
que es poderosa, rápida y dura en línea recta y no abarcan mucho 
bastante. Lo malo.es que la obtie- espacio. Recomendable cuando no 
nes en el tercer nivel. traigas nada. 


Esta arma es 
bastante 


E” tiene una 
velocidad más o menos aceptable, 
es muy útil contra varios de los 
subjefes que tiene este juego. 


Al principio, este árbol te atacará con 

003340 ; unas esferas que explotan, trata de 

El principio del nivel noes ningún hd saltarlas manteniéndote en medio de 
problema, sólo tendrás que trepar. la pantalla y dispárale a la mano que 
por las ramas de los árboles, ! arroja las esferas. 


destruir enemigos y acumular 
energía y balas hasta que llegues al 
primer subjefe. 


Ahora, cuando, le destruyas la mano, 
comenzará a arrojar pequeñas esferas 
azules unidas entre sí, cuando éstas 
reboten más, pásate por debajo de ellas, 
pero cuando no pasen tan alto, sáltalas y 
aprovecha para dispararle a la cara y 
destruir el árbol. 


La 12920 


Cuando destruyas el árbol, comenza- 
rá a llover y tendrás que seguir 
avanzando, primero tendrás que 
descender por un sitio en el que 
llueve fuego (además del. agua... ¡qué 
raro está eso!), si te situas en el lugar 
que indica la primera foto, 


AnezOn adi 013335, 


Pero aquí no termina todo, ya que podrás obtener, los premios del cristal 
al destruir el árbol, tendrás que sin ser dañado. Después de eso te vas 
eliminar a un parásito que habita a encontrar con otro subjefe que te 
dentro de él. Dispárale cada vez ataca de dos.maneras diferentes que 
que se-asome, pero también deberás aprender para poder pasar. 
destruye a los mini-parásitos que 
suelta, ya que estos se diligirán 
hacia ti para causarte daña 


Después de eliminaro, tendrás que subir 
por unas bases que se mueven cuando le 
dispares a un punto que está cerca de 
ellas, pero debes tener cuidado con unos 
sujetos que bajarán por los árboles y te 
arrojarán unos rayos. Al llegar a la parte.de 
arriba, te vas a encontrar con un tercer 
subjefe que.es un Dragón, al cual le 
tendrás que disparar en la cabeza para 
eliminarlo. Observa cómo se mueve, para 
que evites que te golpee. 


Después de esto tendrás que descender 
por un sitio en el que te estarán atacando 
algunos árboles, a los que podrás 
eliminar fácilmente si disparas en forma 
diagonal, pero trata de estar muy atento 
para esquivar algunos de sus disparos. 
Posteriormente llegarás con el verdadero 
jefe de esta escena el cual es una estatua, 
este monstruo vuela por encima de ti y 
después al tocar suelo te ataca con una 
bola de fuego, en ese caso lo recomendable es saltar la bola de fuego (toma algo de tiempo aprenderse la medi- 
da) y al mismo tiempo dispararle con tu arma más poderosa, después de esto, aléjate lo más que puedas para 
evitar un ataque de rayos. 


Aquí entras a una cueva, en la cual para poder avanzar, 
tendrás que activar algunos Switchs que harán que unas 
bases se muevan y te permitan llegar a. nuevos sitios. 


Al empezar te encontrarás con un cristal, que te recomendamos no tomarlo, más adelante llegarás con un 
enemigo que está encadenado y que te 

ataca con insectos, dispárale y al destruirlo 

no vayas a tomar el arma que suelta, 

(GSX750) rápidamente regrésate a donde 

está el cristal ya que con esto evitarás que 

te dañen las piedras que caerán del techo, 

después de esto podrás ir y tomar el arma 

sinmayor problema. 


Te recomendamos tener mucho cuidado, ya que cuando 
oigas un ruido raro es que anda por ahí un gusano como el 
que se ve en la primera foto. Estos gusanos disparan un láser 
y después de eso, sólo tienes poco tiempo para dispararles, 
pero no creas que es todo, ya que cuando los elimines 
comenzarán a salir del piso. y hasta del techo los monstmuos 
que se ven en la.segunda foto, así que ten mucho cuidado, 

a AS 
v e DIIEAN 
En esta escena hay muchos 
cuartos "escondidos" en los 
que encontrarás balas para 
tus armas y energía. así que 
mira muy bien por dónde 
pasan las bases que activas. 


Más adelante te vas-a enfrentar 
a un subjefe que tiene cráneos 
que giran. a su alrededor, 
después de dispararle varias 
veces, él huirá pero no te a. 
preocupes, ya que q 7 o 25» 
subirás por una base y te lo y O 
encontrafásimás arriba. Al llegar al sitio en el que el agua sube y baja, ten cuidado con 
los monstruos que aparecen en el techo, también tendrás que 
cuidarte de que no te cubra el nivel de agua, ya que esto te 
dañará, porlo que tendrás que avanzar con precaución. 


Cuando llegues al vehículo que 

se ve en la foto, te atacarán unos 
monstruos por 2 lados, así que 
tendrás que fijarte muy bien para 
atacarlos con tu arma más 
poderosa en cuanto aparezcan, 
pues si aparecen los 2 en pantalla, 
pasarás un mal rato. 


El jefe de este nivel es un 
enemigo bastante raro, pues al 
principio aunque le dispares con 

cualquier tipo de arma,no le 


Al bajar del vehículo, te vas a 
enfrentar a otro par de A a ss 
enemigos que resisten y E ; DIRECTO 
bastante.Al igual que los 
anteriores, te recomendamos 
atacarlo con tu mejor arma, 
pero ten:cuidado, porque estos 
avanzan y retroceden 
rápidamente. 


harás daño, para este objetivo le 
tendrás que disparar a las bases 
de piedra y éstas son las que sí 

le restarán energía. 


Después de algunos golpes, cambiará de forma y así sí lo podrás 


atacar con tus armas, pero ten cuidado,porque él también lo hace 
con un rayo que resta bastante energía. 


AA 9409. 


Como dijimos al principio, este juego tiene muchos puntos a favor, 
pero desafortunadamente tiene un punto malo y es que sólo tiene 5 
escenas, que a pesar de ser muy largas y con muchos jefes.cada una, te 
da la sensación de que no tiene mucha variedad. En la escena 3 llegas 
a una base enemiga, en esta escena es donde te atacará la mayor 
cantidad y variedad de enemigos. Tendrás que cuidar tus armas, pues 
aquí no te dan muchas que digamos. El jefe es difícil,ya que tiene varias 
rutinas de ataque y te resta bastante energía, así que ten mucho 


y En la escena 4,atacas los vehículos 
282 | voladores de tus enemigos, en ellos 
tendrás que destruir las:armasque te 
encuentres, así como los enemigos. 
Además de atacar los vehículos 


grandes, también.volarás en algunos más pequeños y es aquí donde 
más vulnerable eres. El jefe de este nivel es también algo complicado, 
pero encontrando la técnica correcta (y el arma indicada), ya sólo te 
tendrás que preocupar por no perder mucha energía. 


Bueno, como.ya lo hemos dicho alo largo del análisis este juego 
tiene bastantes cosas buenas como la acción, la movilidad y la 
dificultad y su gran punto malo es el que "sólo" tiene 5 escenas 
aunque esto no quiere decir que sea muy corto, pues el sabértelo 
de memoria y terminarfo con un solo juego, te lleva un poco más de 
media hora. En este caso, mejor te recomendamos que le des Una 
mirada y que seas tú el juez, ya que las opiniones acerca de este 
título estuvieron algo divididas aquí en la Revista. 


Tr 
Aquí tenemos un nuevo Battle Racers 


juego de los Power Rangers, 
que como verás, cuenta con 
dos cambios importantes: Este juego es para uno o dos A 
los PR ya no son los mismos jugadores simultáneos y tiene 7 
y el juego ya no es de "Side muchas opciones diferentes de Ji 8 
Scrolling".La historia de por juego que van desde competir en Y TA == Sd, 
qué estos chicos cambiaron circuitos para ganar puntos, hasta > b > 
de traje es algo larga, así que la de lucha en diferentes pistas Battle Racers *” 
mejor enfoquémonos al (por puntos o simplemente a 
juego, el cual como podrás disparos). Cada uno de los per- "508, 
ver es bastante parecido a sonajes a escoger tiene diferentes 
Mario Kart. características, cosa ya clásica DanáTHIS36SabanEnmertaiment, Inc 


A A 4 D930 DANDAL AMENICA Inc 
no sólo en este tipo de juegos. LICENSED BY NINTENDO 


0020: 


3 


SEDURSERNS ELECTO 


Como dijimos al principio, este juego es bastante parecido a Mario Kart en cuanto a que 
“debes recorrer varios circuitos para ir acumulando puntos o. que también puedes usar 
h triicos sucios para deshacerte de-tu enemigo (con disparos, en este caso). Otro punto 
importante de este juego-es que tienes una buena cantidad de circuitos a escoger, los cuales ;—> 
5 ¡presentan diferentes tipos de retos. eh S 


q A E 
Bueno, esta es la tercera vez en la que mencionaremos que este 
juego se parece a Mario Kart, pero tenemos que decirte que todavía 

' le falta bastante trabajo como para ser igual a ese gran clásico de 
Nintendo, puesto que los gráficos no son tan llamativos y la movili- 
dad no es tan buena (en especial con los personajes de gran tama- 
ño). Pero también debemos mencionar que este reporte fue revisan- 
do una versión preliminar del juego, así que una vez que tengamos la 
versión final y si creemos que lo merece hablaremos más afondo 
de este juego. 


'espus 
puedes seleccionar cualquie 
EL TRAIN 1, LABORA! 
EL TRAIN y además cuent 


IMSS rArbr6 7 85909 


Con este otro password comienzas con menos vidas (sólo 25 vidas extras) y además puedes 
seleccionar las 6 primeras escenas. 
Entra a la pantalla de password e introduce el siguiente: 


MCHLJRDN-23, 


sor n OK ¡y listo! ya tienes 25 vidas y puedes seleccionar cualquiera de las 6 prime- 
BORATORY, EL TRAIN 2, FACTORY y EL TRAIN y también 


MCHLJIRDN- 23 


Mientras esté en pantalla el título 
del juego, presiona al mismo tiempo 


LyR para que así 


PENE PD LÍA 
XD? apa NE 


5 
MORTAL 
KOMBAT TE 
KOMBAT 


Primero que nada, tenemos cp 
z poli Maa : de q versión pos en e otra > , coger 2 ad 
juego MK3, pero encontramos más , entonces se enfrentará a l 
modos de juego (3 en total), uno de l 
estos es para un jugador y los otros 2 ? 
- para 2 y hasta 8 jugadores. 


juego 
4 hasta 8 pei seleccionando cada uno 
de ellos a un personaje, des; 


ULIIAATE AXZ 1ORAAEN A 


1=ERMAC 


2SUE-LERO 


2-5UB-2ERO 


22222 


3-MILEENA. 
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2.222 

S-2AIM A 
DE 

SAIRAX HR 


22222 


7-REPTILE 


2222? 


ESCORPION 


Inclusive, en algunos 

momentos,la máquina 
también te da algunos 
códigos bastante sospechosos. 
Aunque esto tampoco es nuevo, 
pues también pasaba en la ver- 
sión de SNES de MK3. 


Los Endurance (para quien 

no los conozca) son rounds 

en los que te enfrentas con? (0 

Rasta más) enemigos, es como 

la opción de A jugadores, pero 
con la diferencia de que aquí tú 

sólo cuentas con un solo pers: 
A Entre mayor sea la difi 
tad serán más los “Endurance 
Rounds”. 


AS 


PADOSE TOUR DESTINA 


AE 
al 
Y Al igual que la versión de 


7 Arcade, en el modo de 
- tendrás que escoger entre 4 
ferentes dificultades. Una de l: 
nuevas características del juego. 
es que regresan los “Endurance 
Rounds” del primer Mortal 
Kombat. 


: Algunos de los personajes anti- 


vos tienen nuevos movimientos 
no son todos, ni son muchos), 
pero el mayor problema es 


sm» aprenderse los movimientos 


Mm ge 
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¿Recuerdas que hace un tiempo atrás publica- 
mos un artículo donde te mostramos cómo 
con ayuda de super computadores, controla- 
ban la cara de Mario y hasta lo podían 
deformar?, pues ahora este juego te da una 
opción divertida donde lo puedes hacer con 
la cara de Marío, firando 7 puntos específicos: 
las orejas, boca, mejillas, nariz y gorra; 
además puedes cambiar el ángulo en el que 
lo estás viendo. 


Esto es lo primero que ves al entrar al castillo (donde 
partir de aquí puedes subir a los demás pisos o bajar al. 
después de pasar los que se 

ven en esta foto. 


1 e Ima E a 
puedes obtener una estrella extra en cada escena por acumular 
monedas y hay otras 15 estrellas que adquieres en 
Patio escenas de bonus y casos especiales. 
| ¿Trasero 
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Presionando el botón B,golpeas para destruir 
cajas, eliminar enemigos. etc. 


Y si presionas el 
botón B tres veces, 
ejecutas una 
especie de combo 
de dos golpes y ter- 
minas con una 
patada. 


Pero si presionas 
los botones A y 8 
simultáneamente, 
ejecutas una pata- 
da saltando (si te 
es más facil puedes 
dejar presionado el 
botón A y después 
presionar B cada 
vez que quieras 
patear). 


Puedes ejecutar una patada 
girando si mantienes el botón 

Z presionado y después pre- 
sionas el botón B. 


A Pero si primero mantienes presionado el botón Z y 
después te mueves con el control, avanzas gatean- 
do. Esto te 
funciona para 
entrar por . 
huecos pe- 
queños. 


Después de ejecutar un salto, puedes arras- 
trarte para atacar a los enemigos; para lograr 
lo, mueve el control en la dirección hacia 
donde estás saltando rápidamente (en esta 
foto hasta parece que el Koopa quiere imitar- 
te). Este movi- — — 
miento te 
puede servir 
para amorti- 
guar tu caída 
de grandes 


alturas. 


la caída de algún lugar alto si lo botón B, con esto 
ejecutas poco antes de tocar 


suelo. 


( Si después de saltar presionas el) ( Si vas corriendo, | 
botón Z,te sirve para caer con mantén presionado 
fuerza, este movimiento también | el botón Z y des- 
te puede ayudar para amortiguar e : mE | pués presiona el 

[| 


arrastrándote. 


El botón A,lo utilizas para 
saltar y dependiendo del 
tiempo que lo dejes presiona- 
do será el tamaño de tu salto. 


nuos (para lograrlo presiona el | 
botón A y justo 
cuando caigas | 
nuevamente pre- | 
siona A),el segun- | 
do alcanza mayor | 
altura para alcan- 
zar ciertos lugares 
que con un salto | 
normal no lo 
lograrías, esto lo 
puedes hacer ver- 
ticalmente o ¡ 
A 


(A 
Mario tam- 
bién cuen- 
ta con la 
cualidad 
de col- 
garse de 
ciertas 
rejas y 


Avanza corriendo y 
ejecuta tres saltos | 
continuos, así el ter- | 
cer salto es mucho | 
| más alto y ejecutas avanzar 
l un doble mortal. por debajo 
QA | de éstas, 

| para 

| lograrlo 

| sólo salta 

| para 
alcanzar la reja y mantén presiona- 
do el botón A para sostenerte el 
tiempo que quieras mientras no te 

|, salgas del área de la reja. 


| 
logras una patada | 


Si ejecutas dos saltos conti | 


A 
Mientras vas corrien- 
í do.mueve el control 
i rápido hacia la 
Í espalda de Mario (o 
¡ sea la dirección con- 
traria junto con el 


2% 


Salta hacia 
una pared y 
justo al tocar- 
la presiona de 
nuevo A para 
rebotar sobre 


| botón A) para ejecu- 


| la otra, esto lo 
tar un giro hacia 


puedes seguir 
ejecutando 
cuantas 
veces 
quleras 
mientras no 
te falle la 
medida del 
salto sobre 
¡la pared, 
además te 
puedes 
ayudar con 
el control 
para lograr 
mayor dis- 
tancia. 


p> 


| el botón Z presionado y des- 

| pués presiona A para ejecutar 

¡un salto de bastante altura 
(que tienes la seguridad de no 
moverte al caer), obviamente 
necesitas no estar en movi- 

| mino 

salto. 


-_— A 


Hay otro salto que más que altura, te sirve para para ) 

avanzar, ya que tiene una longitud muy útil en varias 

partes del juego. Para lograrlo, necesitas ir corriendo, | 

después presiona el botón Z para deslizarte agachado y | 
| 


en ese momento saltar presionando A,así, logras dar un 
salto con gran impulso que recorre una buena distancia. 


Para esos as os: Mario ] 
puede avanzar pegando el cuerpo 
hacia la pared, esto lo logras al 

mover el control en un ángulo entre 
la pared y el camino. 


y 


e 
será la veloci- E 
¡dad a la que 
| Mario se impulse con los brazos), 
con el botón B,tomas objetos como | 
| un caparazón con el que avanzas | 


nes que presio- 

nar el botón A 
¡(tan rápido co- 
| molo presiones 


( 
| Para nadar tie- 
| 
] 


mucho 
más 

rápido 
en el | 
agua. J| 


( 


Otro de los movimientos que constantemente 
usarás es el de colgarte de los bloques, pare- 
des, etc. Para agarrarte de las orillas tienes que 
saltar y mover el control hacia el objeto, ya que 
estás colgando del objeto tienes tres opciones: 
soltarte o subirte rápido o lentamente, si mueves 
el control hacia el objeto te subes pero con cier- 


ta dificultad, pero si en lugar de mover el control, 


presionas el botón A,te subes de un salto y por 
Último si mueves el control hacia la espalda de 
Mario te des- 
cuelgas (tam- 
bién puedes 
presionar Z pa- 
ra descolgarte). 


Pero aún n hay más, ya que si E presionado el 
botón A,Mario nada pataleando constantemente, 


El controlar a Mario en el 
[agua es totalmente dife- 
rente, ya que aquí tienes 


Darle dirección es fá- 
cil, moviendo el control 
a la derecha Mario gira 
a la derecha y moviéndolo a la iz- 
quierda, Mario gira a la izquierda 
(¡qué obvio ¿no?!). 


que utilizar el control de la q 


siguiente forma: si lo mue- | 
ves hacia arriba, Mario se | 
va en picada (o sea, se su- 
merge), pero si lo mueves 
hacia abajo, Mario sale a 
la superficie, claro que es- 
to va unido a nadar pre- 
sionando el botón A 


Puedes salir del agua con un 
salto para seguir por fuera, 
para lograrlo, colócate frente 
al área a la que quieras saltar, 
luego, mueve elcontrol hacia 
abajo y presiona el botón A 


para saltar. 


Estos Switch al igual 
que en Super Mario 
2 World, activan 
ciertos bloques 
que contienen items especiales. Activar el 
| rojo, te da acceso a los bloques del mismo 
color, de los que obtienes una gorra con 
NS alas, con la cual Mario puede volar con tan 
solo ejecutar un salto triple, este poder tiene 
un tiempo límite. 


ca ES» 
El Switch verde, 
A activa los bloques 
de los que obtie- 
, ] 0 A p nes una gorra 
Ñ metálica, ésta 
. A hace que Mario se 
y E Mi transforma en Metal Mario con un 
efecto visual estupendo con 
reflejos sobre su cuerpo, con este 
poder nada te daña y por su peso puedes cami- 
nar en el fondo de las zonas de agua. 


—, 
, El Switch azul ac- 

tiva los bloques 

de los que obtie- 

nes una gorra que 


te da el poder de me- 
dio desvanecerte y así no te 
pueden dañar y también pue- 
des atravezar ciertas paredes. 


Hay otros bloques amarillos de los cuales puedes 
obtener una vida extra, monedas y hasta un caparazón 
de Koopa para deslizarte. 


Las monedas amarillas tie- 
nen varios usos, uno de ellos 
es recuperar energía, ya que 
ésta se divide en 8 octavos y 
cada moneda te recupera un 
octavo, cada una se acumu- 
la en tu marcador de mone- 
das y en cuanto juntas 100, 
aparece una estrella que es 
independiente a las 6 estre- 
llas que hay en cada nivel. 
Además de esto (al pasar el 
curso), te darán una vida ex- 
tra por cada 50 monedas 
que hayas tomado en él. De 
estas monedas (amarillas) 
hay en todas las esce- 
nas y al eliminar cier- 
tos enemigos tam- 
bién puedes obte- 
nerlas. 


Estas monedas 
son las que más 
energía te recupe: 
ran (cinco octavos) 
y cuentan por cinco 
para el marcador de es- 
trellas, las obtienes de 
enemigos muy específi- 
cos o activando ciertos 
bloques que tienen di- 
bujada una de estas mo- 
nedas en su superficie 


En todas las escenas hay una estrella que aparece 
al obtener las 8 monedas rojas que obviamente 
están en lugares estratégicos, además estas 
monedas cuentan por dos en tu marcador (de 
monedas) en general y te recupera dos octavos de 
tu energía. 


Debes tener mucho 
cuidado del lugar donde 
tomas la moneda número 


100. ya que si es un lugar 
incómodo se te dificul- 
tará tomar la estrella que 
aparece justo donde 
tomaste la moneda 100. 


Mario cuenta con otras habilidades, como el tepar a los árboles, 
cuerdas o tubos, aquí el manejo es sencillo: con el botón A, te 
subes a este tipo de objetos, con el control puedes subir o bajar 


moviéndolo hacia arriba o abajo respectivamente, además $ 


puedes girar moviendo el control hacia el lado correspondiente y 
también te puedes bajar del objeto saltando (es decir pesionado 
el botón A), en algunos de estos objetos pue- 

des pararte sobre las manos justo en la punta 

con tan solo mover el control hacia arriba 

cuando estés en lo más alto. 


AN 
Lo Em contra de Bowser, 
at Mario tiene una 
5 técnica especial, ya 
E que hay que agarrar- 
jo por la cola, para 
51 esto tienes que 
Í- acercarte lo suficien- 
¡te y presionar el 
= ¿ botón B, cuando lo 
| tengas, debes girar 
| utilizando el control 


para darte impulso, 
después presiona el 


| 
3 | botón B para lanzarlo 
==! 
$ en contra de las 
minas que están 
alrededor. 


c.o...nccnmo ro eooene.n.eeeecss.... 


povnocornonoo.o.c.ce.e.es.eeeen.eneneesnn...o 


E5a e 


i 


|: 
) 


las típicas vidas extras en 

forma de hongo que 
pueden estar ocultas en ' 
cualquier rincó) 


e 


Ahora, Mario le encontró un uso muy 
divertido a los caparazones de los 
Koopas (que los obtienes de algunos 
bloques amarillos o se lo quitas directa- 
mente a algún Koopa que 
te encuentres) y lo utilizas 
como medio de transporte 
para deslizarte por las 
escenas y así avanzar por 
la lava o el hielo, o también 
salvarte de las arenas 


no tiene un tiempo límite, 
pero si chocas con algo, 
automáticamente desa- 

parece y ojalá no sea en 
un lugar peligroso. 


Ahora Mario puede 
empujar ciertos 
objetos para encon- 
trar cosas o utilizar- 
los como escalón. 


Y En las escenas de agua, hay cofres 
que tienes que abrir en cierto orden, 
si te equivocas sufrirás las conse- 
cuencias, que son unos pequeños 
golpes, pero si lo haces correcta- 
mente, sale una burbuja para 
recargar tu oxígeno. 


Un buen tip es que no 
importa que las monedas 
rojas estén ocultas dento 

de un bloque, ya que 
siempre verás su sombra en 
el suelo y así podrás locali- 
zarlas más rápido (como 
aquí, donde tienes que subir 

a esta plataforma y hasta el 

romper el 

Si te agarra este jefe, te lanza SE be Mist 

como se ve en la foto y pobk de ti oculta una moneda moja). 

sl estás cerca de la orilla, porque 


vas a caer con fuerza fuera del 
área donde estabas. 


Aquí vemos a Mario, que cuando 
lo dejas de mover en una escena 
de nieve, se coloca en esta 
posición y trata de calentar sus 
manos. 


Al llegar con el jefe, Lakitu hace 
un zoom-out (ya sabes, a él no le 
gusta interferir en pléitos ajenos), 

pero tu puedes seleccionar la 
perspectiva que quieras. 


Hay otros factores que influ- 
yen en el juego, como 
cuando estás en una esce- 
na bajo el agua, ya que tu 
energía va disminuyendo y 
necesitas recargar tu oxige- 
no subiendo a la superficie 
o tomando monedas, ya 
que puedes ahogarte 


Fijate quién te espera en 
lo alto de la casa, pero 
eso no es lo peor, ya que 
después de eliminar a es- 
te jefe, el problema será 
tomar la estrella. 


Las texturas en el juego no 
sólo son un aspecto estéti- 
co, ya que texturas como 
las que aparecen en la foto 
evita que te resbales y 
puedas subir por ángulos 
pronunciados. 


En las escenas de agua, debes 
tener mucho cuidado con tu 
nivel de energía, ya que al tocar 
- a los enemigos te la disminuyen 
y no te podría alcanzar el tiempo para subir a la superficie o 
alcanzar alguna moneda para recuperarte. 
Por cierto, qué cambio de las fotos que te mostramos del 
Shoshinkai, a lo que podrás jugar en el Nintendo 64. 


¿ 


YM 


Un detalle muy bueno es Trata de evitar ser tocado 
que en ciertas escenas por estas esferas ya que 
puedes perder tu gorra, te electrocutan restán- 
como en el desierto, donde dote energia, el proble- 
eres atacado por este buitre. ma es cuando 
Deberás atacarlo para que estás pasando 


dos con un signo de 
miración, que al pisarlos, 
aparecen bloques que for 
man un camino hacia 
igares que no podrías lle 
r de otra manera, 
y que avanzar rápido 
rque el efecto sólo dui 
momento. 


Si caes de una altura 
considerable, Mario 
quedará estampado en 
el suelo, perdiendo ener- 
gía (recuerda dar una 
patada antes de caer, 


juego 

lles y no siem, s por 
cuestiones estéticas, te 
adelantamos que este 
espejo no es para 
arreglarte la gorra. Y 
mientras lo piensas, Mario 
toma una siesta. 


El juego cuenta con la posibilidad 
de dejar la cámara fija (como se 
muestra en la foto), donde Mario 
vuela muy al fondo mientras 
Lakito (el camarógrafo estrella) se queda en su lugar. 


Los elementos del juego 
pueden deformar por un 
momento a Mario, como 
esta base giratoria que 

lo aplasta en la escena 
del reloj. 


El viento es otro de los 
elementos que le pueden 
ayudar a Mario para sal- 
varse de una muerte se- 
gura o hacerle más difícil 
obtener una estrella. 


3x95 


TuMe O* 


Este jefe al que te enfrentas 
en la escena del desierto, 
como ves, son dos manos 

que intentarán aplastarte o 

provocar que te caigas por 

una de las orillas. 


Para activar los caño- 
nes de las escenas, 
primero tendrás que 
hablar con estos perso- 
najes rosas que pare- 
cen bombas, de esta 
manera se abrirán las 
compuertas que te dan 
acceso a los cañones. 


Hay muchos hongos de 
vida extra que aparecen 
al pararte sobre las ma- 
nos en la punta de los 
árboles y columnas. 


escena y si observas hacia 
arriba, no alcanzas a ver el final 
y lo mismo pasa si observas 
hacia abajo, tampoco podrás 
ver en dónde comenzaste. 


En el hielo, evita ir a 
gran velocidad 
(sobre todo en las 
orillas) o una patina- 
da puede ser fatal 
(observa como nieva 
en la foto). 


El curso del reloj es uno de 
| los más largos, con decirte 
que aquí donde se ven las: 
fotos, no es ni la mitad de la 


Cuando eres quemado 


por algún enemigo, Mario 


corre a toda velocidad y 
lo Único que puedes ha- 
cer, es dirigirlo (para que 
no se caiga) o dar saltos 
continuos hasta que se 
pase el efecto. 


YI O 


En la escena del desierto, 
cuando ya tomaste algunas: 
de las estrellas de los 
remolinos de arena, salen tor- 
bellinos que te elevan y tienes 
que cuidar tu caída ya que 
hay peligros por todos lados. 


La mayoría de los hongos 
de vida extra los tienes que 


perseguir, pero hay gunos 


Jefe no se ve muy ame- 
¡azador, pero a medida que 
se atacando, va 
icrementando su veloci- 
lo que hace más difícil 
var sus ataques. 


pectiva sea fija, 
incrementa la difi- 
cultad del juego, 
claro que puedes 
cambiar la de 
Mario, pero 
puede ser 
demasiado 
rápida en 

ciertas escenas. 


Siempre será mejor pasar 
una escena con habili- 
dad, para que le conoz- 
cas todos los detalles y 
a utilizar los 
les. 


Observa como la roca que 
aplasta a Mario no se 
plxelea con nada y que está 
pegada ala cámara. 


A estas plantas hay que 
acercase con cautela para 
que no se despierten 
(¡pobrecitas!), por lo visto a 
aemeto lo poi que se 


No puedes pasearte o entrar a 
cualquier escena desde el 
principio, ya que hay que tener 
cierto número de estrellas para 
entrar a niveles más avanzados, 


pero esto no quiere decir que 

tengas que pasar todas las 

'escenas para llegar al final, ya 

'que con tan solo 70 estellas es 
ble terminar el juego. 


El hecho de que haya lugares donde la pers: 


En el desierto hay todo tipo 
de arena, desde la inofensl- 
va (en la que te puedes: 
mover muy bien) hasta 
mortal arena movediza.' 


Esta es una de esas esce 
nas especiales que ni 
cuenta como uno de los 1! 
cursos, pero sí tienes qui 
pasarla si quieres juntar 
todas las estrellas. 


Este personaje se me hace 
conocido, pero... no sé qui 
está haciendo en este 
juego, tal vez no soporta la 
espera de aquí a que sal 
Yoshi's Island 6 
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4 comoo tdo .. Se 


derecho deslizá 
ónyirata d 
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Es, E Aquí estamos nuevamente dando más problemas para enredarte más con este 
Í 1 h juego. El número pasado dimos el caso 2 y 3, así que ahora te damos el último 


caso para que estés completamente 


perdido. 


Para empezar, este es el password. 


Entra a la sala de estar (la primera 
puerta de la derecha hacia arriba) y 
olfatea por el segundo sillón, 
cuidando que el candelabro no te 


aplaste cuando caiga. 
Así obtendrás unos papeles 


de banco. Llévaselos a Velma 


que está en el vestíbulo | 


Ahora,camina hacia la derecha y saldrá el vampiro. 


Al irserabrirá la”l'a” puerta”de abajo"que te lleva"al comedor. 


Antes de entrar aquí, espera a. Daphne y 
pídele lo de siempre. 


Entra al comedor y en la mesa de la izquierda 
encontrarás unos 
melones podridos que 
te servirán de arma. 
Tómalos y vé hacia la 
derecha para entrar en 
la cocina. Ten cuidado 
cuando te pares sobre 
las mesas, ya que caen 
candelabros. 


Cuando entres a la cocina, aparecerás en el 
bonus del refrigerador, pásalo y dirígete hacia la 
derecha para entrar a un cuarto pequeña 


Entra en el estudio (2: 
el ves: 


Ahora vé al vestíbulo y avanza a la derecha 
para que vuelva a salir el vampiro y abra el 
camino hacia el 2o. piso. 


LIVES ESG LIVES x 3 


00500 £ E 01000 
qa. e pa 
artoy 


enmedio.delc 


Aquí o 
descubri 


una ll 
está a | 


Dale elysmoking a 
Velmá y podrás 
453, 17.2 cozmzue.: abrirla puerta de la 
ERA a del 
vestíbulo 3 


NT etiyes tibulo:S 


eze 


vestíbulo 4 y llegarás al 


TT cun alo yaa cerca del retrete, 


avanzando a la derecha 
“Toma los melones que 
están en el piso y vé hacia la 

4a. puerta del vestíbulo 4 (en la 

3a. no puedes entrar, ya que sale Entrarás a un 
el vampiro que evita tu paso) cuarto obscuro; 

Antes de que Il aldrá una — [Camina hacía la izquierda 

armadura vivie huye de ella y salta en la cama para 
y continúa tu camino hacia la alcanzar libro.que te 
4a. puerta | servirá más adelante. 


Aquí, súbete al primer librero 
usando los libros que están salidos, 


LIVES Xx 3 


larvas 2 


03330 


jo a la rata de la 
derecha, así podrás entrar a la bibliot n la llave azul que 
dejará la rata 


LIVES % 2 57 


03000 


rra errar q 
Usando la misma eee 
siguiente nivel y vé 
jacia ue 
dl que uses las tablas 


puedas eliminar a la 


Regresa por los otros libros y usando las 
plataformas que se mueven, llega al librero de la 
derecha. Sube por los libros y al llegar encima, usa 

los 4 libros que tienes para alcanzar la parte de arri- | 
ba donde hay una puerta (la que te lleva a la cueva). 


iromz 


nn ESA A, 
030 Pr 2 39 pr 010]: 
. 


ae rr E(o]. 


Ya dentro de la s 
y de ahí vé hacia cueva,toma el aceite y Toma la caja de 
tablón de la izquierda $3 camina hacia la derecha Scooby-galletas y el 
que tomes vuelo y llegues a la para entrar en la puerta que aceite y sal de ahí. 
parte”de arriba' donde está el da hacia la bodega. 


libro-rojo 


LIVES x 3 


03360 


Lvos xa 


he 1 
e 
03396 


Al llegar al tope [certo emma Y 7 
pe la E Sl E .2 
espera por la 4 
03390 Pre” plataforma que 
1e lleva ala 
izquierda para 
continuar tu 
camino. 


LIVES a q — 
e > EE 


A 101 A) bajarte de 


A esta plataforma, 
imprimir billetes para encontrar un molde, Sal del cuarto y ABRA CIA 


sigue tu camino hacia la derecha. la izquierda 
para salir por 
la puerta por 
Ve con Velma y dale el molde que encontraste NS donde entraste. 
en la cueva.Ahora Fred te enseñará su plan. 
La plancha (plank) está en el ático (señalada con la 
lletra A). = 
La clavija (peg) está en el estudio (señalada con la Al darle todo el material a Fred, puedes pedirle 
letra B). aVelma otra caja de Scooby-galletas. 
Y el barril está en la 


derscha(donde . 3 vappiES está en el NED 2 3 
tomaste el aceite). 
Y la caja de Bueno, y con esto acabamos con este juego. Falta un as 
Scooby-galletas password más que te dan al pasar la misión, el cual está a 
(Paso 25) está señalada continuación de este texto. Esperamos que con estos tips no 
con la letra C. te hayas enredado mucho y si no 

pudieras acabar el juego, ya sabes a 

quien echarle la culpa. 


e 


K IE 


si eres fan de este tipo de juego, estamos seguros due este será de tus preferidos y no lo soltards, 
si no eres un fanático de este tipo de juegos, te recomendamos darle una oportunidad, ya que 
<= este título a primera impresión no te sea muy atractivo, pero es cuestión de que juegues un rato 
pora que te des cuenta de lo adictivo que es. Y esto no fue fúcil, ya que conceptos similares 
se hobían lanzado. como en el Juego de Yoshi donde tienes que intercambiar columnas o.en el 
juego de Warids Woods donde era similar; pero lo que maneja Tetris Attack es mucho mejor 
graciosa la experiencia que adquirió Nintendo en sus juegos anteriores de este tipo. 


e 


Los siguientes Son 193 


En este modo juegas sin ningún tipo de limitante Este modo es muy similar al anterior, pero 
hasta donde puedas, al comenzar puedes seleccio— aquí sí tienes una limitante que es el tiempo, 
nar el nivel de velocidad de 1 hasta 99 y la dificul— al igual que en Endless puedes seleccionar el 
tad EASY NORMAL y HARD, después te da a selec= y nivel de velocidad y dificultad. Los personajes 
cionar el personaje con el due quieres jugar donde E con los que puedes jugar son Yoshi, Lokitu, 
puedes escoger de entre Yoshi, Lokitu, Poochy. Poochy, Frogay, Gargantua Blargg y Raphael 
| Frogay, Gargantua Blorgg y Raphael Raven. Si eres Raven, cada uno con su propia escenografía. 


¿lo suficiente Ahora aqui 
hábil como para el reto es 
alcanzar un ré- rebasar el 
cord muy bueno, récord de 

verás el finol 2000 
y hasta una puntos en 
estadística de el tiempo 
tus.combos y límite para 


entre los 
de jugadas te mejores 
sirven para dete= cinco 
ner el movimiento récords y 
si ejecutas 
combos y 


esto es muy útil cuando chains mejoras tu 
estás a punto de pe marcador, además de 
cuando las piezas están que detienes el 


movimiento de las 
piezas. 


cosi hasta el tope de 
la pantalla. 


LEA] 
ES 


1 A 


ES 
OA 
E 


"SAN 


h 


¡E 
Ea 
H 


, 


SE 


>, > Y 


l==== 


:3 8 
117 507 
Al) 7 


E 


mor meme 


PPLoR 
Mebeebteen 


algun e 
passwords para 
éste ya clásico 
juego de 
Capcom. 

Si has jugado 
este título sabrás 


e encontrarás 
jara alguno de 


ENTER PASSKORD 


EE] 


A 


ENTER PASSKORD 


TER PASSKORD 


Es 
z 
Z 
E 
E 
Z 
a 


ntiene passwords para la misma quinta misi 
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2 personajes tienen 4 vidas cada 


pero aquí 


ón, 
Los personajes que coincidan en un mismo password serán 


La siguiente tabla co! 
uno y los otros 


los que tengan 4 vidas. 


E 
5 
4 
a 
Es] 
y 
na 
=/ 
Lo 
E 
o 
2 
S 
5: 
MO; 


ES 
E 
2 
pa 
2 
3) 
a 
Mm 
2 
le 
o 
[5] 
w 
3 
EA 
3 
S 
Do, 
x 


E 
a 
Me 
SS 
q 
> 
17) 
€ 
o 
E) 
E 
Ñ 
o 
[3 
E 
(7) 


PASSKORD 


La siguiente tabla contiene passwords para la sexta misión, aquí 2 personajes tienen 4 vidas cada uno y los otros 3. 
Los personajes que coincidan en un mismo password serán los que tengan 4 vidas (¡Sí!, como en la tabla anterior). 


CUCLOOS- APUCA5E- CULOS 


E 


CARENTE eERST 


ENTER PASSKORI 


PASSHORD 


Con estos passwords empezarás el 
El password Jel personaje que escoj 
a 


PASSKORD 
ma Y 
al 


TER PASSXORD 


ma 


CAMA CALOR APOCO 


al 
ERES 


CUCLcSS esuLOcie sie 


KONTROL KONFIGURE 


b E a BLocK 


AUIRESSOR MODE 
PLAYER 1 KOMBOS 
PLAYER 1 KOMBOS 


Ss hani 


de elantara la 


IMPORTANT: 


THERE 1S OMUY 1 CONTROLLER 
ATTATHED TO THE NINTENDO 54. 


1F 103 WOILO KE TO PLAY 


A IPIAYER GAME. POWER 
OFF THE MIMTENDO 54 AND 


icipar, así E es COMME A 2MD CONTROLLER 
los 2 controles PRESS START TO OIM, 
indica que solamente podrá ¡ 


A 


dl que e ob Jugar un poco más 
A, DRESS ! E 


(3 


5d 


5 mesos po 
h 36% DHMAGE. ms 


taremos con un nuevo | 
nos 


Cada vez que sale un nuevo juego de | 
ción del primero para el SNES) decimos 

tisfechos € 

90 que es m 


ja de Clot 
Man pasada. 
Rush Jet, 
UH 


Para provocar: 


HAVE A NICE DA que el oponente 
balón presiona: 


Para que aparezca un comentario en pantalla [$ E 
que diga HAVE A NICE DAY! (*¡Que tengas — LoR 
un buen día!”) presiona lo siguiente mientras MN - —= o 
s jugand p = 
O | a. ER: Este código tiene un costo de 


Y <> x 


30 centavos 


Para hacerte invencible (por 
un instante) presiona: 


X,X,X,R 
Este código tiene un costo 


de 20 centavos. El botón R 
les substituir por el 
botón L. 


Para hacer que tu compañero ej 
super canasta attiva este truco presio! 


X, X,Y, Y, R 
Si lo ejecutaste bien, en la pantalla aparecerá 
un comentario RO ON!. Este código 
tiene un costo de 5 c s. El botón R lo 
puedes substituir botón L. 


Para activar el Super Boost 
Para llamar al balón (o mejor dicho al perro) - presiona (mientras estás jugando) 
presiona lo siguiente en cuanto el balón se : S lo siguiente: 
convierta en perro y comience a huir de z E 
todo mundo: E q ¿ R, R, R,Y, Xx 
A Si lo ejecutaste bien, en la pantalla 
> y E R | aparecerá un comentario SUPER 
e JOST!. Este código tiene un 
; de 35 centavos. 


ejecutaste bien, en la pantalla aparecerá 
ubstituir 


ntario HERE BOY!, Este código tiene 
¡de 10 centavos. El botón R lo 
bstituir por el botón L. 


Para cuando juegas 
dobles y tu compañero Le X n N El 
no confía mucho en ti A inmediatamente te 
presiona lo siguiente EE . = regrese el balón, 
mientras estás jugando: AS _ presiona lo 
re pa siguiente mientras 
z estés jugando: 


R,Y,R, X 


lo ejecutaste bien, en la pantalla aparecerá un comen- Si lo ejecutas correctamente, aparece en pantalla un 
lo TRUST ME! y así podrás pedir pase como cuando comentario GIMME THE BALL!. El botón R lo 
la máquina. Este código no te cuesta ni un pue ituir por el botón L. Este código te 
ón R lo puedes substituir por el botón L. 


| 
| E 
' 4 4 pl Es 


AN: 


DErENSEs 


ÓN" as 


Sylvester (por un momento) te 
costará 5 centavos y para 
lograrlo ejecuta lo siguiente 
mientras estés jugando 


R,R,R, X 


Si lo ejecutas correctamente 
aparece en pantalla una pequeña 
explosión que te transforma en 
Sylvester. El botón R lo puedes 

substituir por el botón L. 


Si quieres transformarte en Bugs Bunny 
(por un momento) te costará 5 centavos y 
para lograrlo ejecuta lo siguiente mientras 

estés jugando 


X,R,X,R 


Si lo haces correctamente, aparecerá en pan- 

talla una pequeña explosión que te transforma 

en Bugs Bunny. El botón R lo puedes substituir 
por el botón L. 


Si quieres transfor= 
marte en Elmer (por 
un momento) te 
costará 5 centavos y 
para lograrlo ejecuta 


Si quieres transfor- 
marte en Daffy 
Duck (por un 
momento) te 
costará 5 centavos y 
para lograrlo ejecu- 
ta lo siguiente mien- 
tras estés jugando 


>> yx 


Si lo ejecutas 
correctamente, en 
el juego aparece en 
pantalla una 
pequeña explosión 
que te transforma 


en Daffy Duck. 


Si lo ejecutas correc- 
tamente, aparece en 
pantalla una pequeña 
explosión que te 
transforma en Elmer. 
El botón R lo puedes 
substituir por el 
botón L. 


dee 
Ds 
US 


DEFENSE? 


Si quieres desactivar o activar el 
Goaltending (que es la regla del 
juego en la que si interfieren un tiro 
que ya va cayendo en la canasta 
cuenta aunque no entre el balón) 
ejecuta lo siguiente 


<< =>>LoR 


Si lo aplicas correctamente en la 
pantalla del juego aparece un 
comentario GOALTENDING O! 
u ON según sea el caso. Este 
código no te cuesta ni un centavo. 


Si quieres € rmarte en Wile 
E. Coyote (por un momento) te 
costará 5 centavos y para 
lograrlo ejecuta lo siguiente 
mientras estés jugando 


X,R,R, X 


Si lo ejecutas correctamente apare- 


cerá en pantalla una pequeña 

explosión que te transforma en 

Wile E, Coyote. El botón R lo 
bstituir por el botón L. 


Un. “amigo. me, dijo 
que-- paracompletar 
el -101% en- el juego 
DKC,influye,el tener 
que » juntar- la: .pal- 
abra KONG;-las'bana- 
nas -ocultas-y. otras 
cosas más, ¿Es cier- 
too no? 


JOSE JESÚS EAZCANO 
Los.Andes, Chile 


Muchas-de-Tas- consultas 
que nos llegan día'a día“a 
nuestra: Editorial; ' tienen 
que ver:con este gran títu- 
lo-para- el: SNES, -pero-esta 
es uña de. las. pocas en 
que trata de algo absoluta- 
mente falso, pues.muchos 
videojugadores- expertos 
en este juego, saben.per- 
fectamente que para poder 
lograr “el ¡codiciado' 101%, 
sólo" .debes” descubrir. to- 
das Jas. pantallas ocultas 
(Con. "sús respectivos: bo- 
nus¿por,supuesto), sin de- 
jar_ninguna: de -ellas: de 
lado, pues basta-con que 
te, falte solo_una,. para que 
no “logres 'tu” objetivo. No 
te, dejes engañar con” lo 
que:te dice tu amigo, pues 
está” totalmente. errado; 
Y... ¿Ya estás preparado 
para «la: «nueva: aventura 
que-—+te'. proporcionará 


DKC32 
Rua 


Tengo. una. duda hace 

bastante--tiempo”-y 

es sobre Street Fight- 
ernCall; ¿Quién es 

mejor, Ken o Ryu? 


EDUARDO 'HURTADO:G: 
Caracas, Venezuela 


¡Qué-gran:juego- de -pelea!; 


sin-lugar a.dudas, fue el tí, 


tulo que;marcó: e: impulsó 
a todos los ¡juegos de: pe- 
lea disponibles” en” el-mer- 
cado. -Con respecto a tu 
pregunta, te, puedo decir 
que eso depende sólo, de 
tí, pues» hay_muchos-_ju- 
gadores. que; por .ejemplo,. 
prefieren: ar Dhalsim,*Zan= 
giet: o: E. Honda (esto 'es 
sin desmerecer. a. ninguno 
de los peleadores disponi- 
bles); «y, entre, Ken. y ¿Ryu 
hay. diferencias, mínimas; 
como el. Dragon.Punch.-El 
de-Ryu-es más rápido, en 
cuanto -a: reacción,:pero, el 
de Ken'es| más'potente (au 
nque“ambos' restan la mis: 
ma-Ccañntidad -de“ energía): 
Los"cambios.más. notorios 
los podemos: encontrar en 
versiones ; posteriores a 
ésta;”-como”.es”.el--SFII 
Champion: Edition, donde: 
basta con, solo" ,mitar,”la 
Hurricane' Kick “de 'estos 
dos .grandes y «famosos 


karatecas. 
EZ 


Ustedes diTigron, que 
Kino. tenia- bateria 
para grabar; "105 
mejores.Récords y sí» 
la tene; fues cuan > 
do-01-1a presentación, 
A mis E 


ALAN SO LARTE= os 


Maracaloo: SAAB = 


Efectivamente . Récords 


se" guardan: mientras jue; 


gas; pero; -¿Qué--pasa=St- 
apagas. la consola. y luego" 
la prendes? ferdarás: A 
ta,que todos JOs Récords, Y 


puntajes. que ingresastes,” a 


ya 10"se: encuentran EN» 
ningún, lado, Seguramente 


t6 preguntarás qué! paso y”... 


lá espuesta.es.moúy señcill 


Ja EL-JUEGO-NO; TIENE?> 


BATERÍA ¡PARA: MANTEN-= 
ERÑLOS: RECORDS ¡GRA=s 
BADOS+ EN» SU-MEMORIA: 


sólo los mantiene -mien-- 


tas” la,' consola,” /no”,Sse 
Apague, O, sea ¿que ySi 
quieres Jucir tu" puntaje, ob" 


tenido:-y-los-mejores=cont-=- 


bos logrados; té -AacoñnsEjO 
sacarle: una foto a la pantal- 
lacorrespondiente; ya que, 
Ccomo:te: dije ariteriorménte;” 
estosyse borrahen esanto 
14 Consola Se apaga: ¡Ojo!, 


porque, ya, viene, Killer Li 7 
» ¿stinct,Gold;.para.el:'N64: 


q 


Tenga algunas dudas 
' ¿que -no.me han deja- 
a ñ ae, tranquilo hate 
a 2) múcho tiempo y. se 
''que-solo ustedes po- 


y Ki2: para 
3 mao ¿SNES?, sé-que es difí- 


“ei pe pa "Nintendo 
A 


a) 1 lc título de Arcade 

pas formato «casero: ¿SNES; 
ee no -hay pero tal y como tú 
) mencionas en tu carta, 
intendo, siempre nos sor- 


64 (en ese entonces) para 
y ne disfrutar de los gráti- 


nos” ofrecía), pero. ya wes, 
Nintendo muy en: secreto, 
»> tenía «planificado el - sor= 
" | [prendermos y. ¡sí que lo lo- 
Po ¿gról;, a pesar de que la ver: 
sión--casera no traía los 
y «efectos, de .Zoom. ni .rota- 
' ¡Ción, pero «su movilidad 
¡era idéntica a la de Arcade 
pa “eso 'nos dejó. felices, ya 
E que. ejecutar- los: combos 
en”, secuencia era 
)!fealmenté fácil inclusive 
para alguien que estuviera 
empezando a jugar y con- 
mi ocer elrjuego: Pero con: re- 
1 'specto a:KI2, como ya: te 
dije, no: hay- nada: oficial. 
Sólo espera a ver el Killer 
a pia Gold para el N64: 


21 
A ¿e e z A 


Ea PA la a de 


prende, haciendo adapta. 


Ves sperar el Nintendo Ultra. » 


¿cos ¡espectaculares. que : 


¿Cuándo saldrá ala 
venta el juego para 
N64 Cruis'n USA? 


"LUKAS ORELLANA H: 
Bs. As:, Argentina 


Tal"como' me comentas en 
tu- carta, -Veo- que estás 
muy deseoso de tener este 
gran título .en.tu casa y.fe- 
lizmente no tendrás.que.es- 
perar-tanto, pues. la salida 


oficial. para formato case- 


ro, se espera. para el mes 
de Noviembre de este año 
y sin. lugar. a. dudas, será 
todo un suceso. El otro jue- 
go por el .cual.me:pregun- 
tas (Star Fox 64) aún: no 
tiene fecha de salida: ofi- 
cial, pero en cuanto la se- 
pamos te.la haremos sab- 


er. 
Ego 


¿Por qué-no me-.re- 


sultan los movimien- 
tos de -MK2: para 
:SNES? 


CARLOS HERNANDEZ T. 
Medellín, Colombia 


Tu-problema tiene una so- 
tución muy- simple: tal-y 
como' mencionas en tu car- 
ta, te haz guiado por los 
movimientos.de MK2, pero 
para-el GB y no para el 
SNES, y como: todos sabe- 
mos, éstos no:Son iguales 
a- los de - su + hermano 
mayor, debido-a que el sis- 
tema' portátil tiene: menos 
botones, que el .SNES. De 
todas.formas, nosotros ya 
publicamos todos estos 
movimientos-en una-revis- 


ta anterior: 
Lieja 


¿Saldrá algún título 
de la serie Street 
Fighter para el N64?, 
¿Qué saben: acerca 
de-la posible salida 
de un juego llamado 
“Street: Fighter US H- 
Men'? 


ANDRES ORMAZA O. 
Caracas, Venezuela 


Lo que te puedo adelantar 
es que se rumorea una po- 
sible salida de un título de 
la serie Street Fighter para 
el -N64 (sólo rumor) y-lo 
más. probable .es .que. se 
trate del ya esperado y an- 
helado Street. Fighter: ll: 
Eso sí, esto no sería tan 
pronto, y como yate dije, 
es. sólo un rumor, no hay 
nada oficial. Con respecto 
a tu otra pregunta, es casi 
seguro que salga este jue- 
go, que al parecer tendría 
unos 16 personajes de las 
dos series. En realidad es 
un juego bastante extraño 
y seguramente en próxi- 
mas ediciones,. podremos 
hablar más de el. 


"PREPARATE, 
QUERVIENENIMUCHAS 
SORPRESAS!:.. 
ARSOLO-PODEMOS 
ANTE US 
MORTAL KOMBAT TRILOSY - 
TURON-DINOSAUR MUA 
PINOGEHIO KIRBY SUPER STE 
THEN GIO FIFIGHTERS 96 
MAUI MALLARD DRAGON HI JR 


LUB La 
Nintendo | 


¡El Secreto del Poder! APARECE TODOS Los 


ES 


No te quedes 
atascado 
en el mismo 


Editorial Televisa transversal 93 No. 52-03 de Santafé de Bogotá ó entrégalos en los 
puntos de venta autorizados de Nintendo. Tambien puedes llamar a los tels: 413 9449 


Todos los secretos estan en la revista Club Nintendo. Envía ahora mismo tu cupón a 7 
- 413 9300 ext. 171 y en el resto del país al 9800-19449. 


REVISTA CLUB NINTENDO Suscripción anual 


Nolbre el 
Dirección Teléfono 


Ciudad Departamento 
e 


Forma de Pago 


Efectivo Cheque (Cruzado a nombre de Editorial Televisa S.A.) 


Banco. Cheque No. 


TARJETA DE CREDITO (Colombia $ 21.00.00 pesos - Exterior US$ 21.00) 
DINERS [_] CREDIBANCO [_] CREDENCIAL [ ] DIFERIDO A MEMBER (Meses) 


No. aja O ] Ll Vence Mes[ ] Año p 
(Favor colocar todos los números) 
Nombre (según tarjeta) ES S Nintendo 


ESPACIO PARA DILIGENCIAR INTERNAMENTE 


Código Establecimiento Número de Autorización 


SANTAFÉ DE BOGOTÁ 
Mundo de Nintendo Av. 7a. No. 120A-13 
Casa Estrella Unicentro 

Casa Estrella Galerías 


MEDELLÍN 

Mundo de Nintendo Galerías de San Diego 
Mundo de Nintendo Obelisco 

Superley Unicentro 

Superley San Diego 


CALI 
Casa Estrella Unicentro 
Superley Unicentro 


Videotiendas Block Buster en todo el país 


AKRO 
ES. Único distribuidor autorizado para Colombia 


